PROTOKOLY KOMUNIKACYINE - WARSTWA TRANSPORTOWA

TCP (ang. Transmission Control Protocol)
nr portu - Zgodny z protokotem nadrzednym

Protokét potaczeniowy, niezawodny, strumieniowy stosowany do przesytania danych miedzy
procesami uruchomionymi na réznych maszynach, bedacy czescig szeroko wykorzystywanego obecnie
stosu TCP/IP (korzysta z ustug protokotu IP do wysytania i odbierania danych oraz ich fragmentacji
wtedy, gdy jest to konieczne).
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Sposbéb nawigzania kontaktu wyglada nastepujaco.
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UDP (ang. User Datagram Protocol)
nr portu - Zgodny z protokotem nadrzednym

Jest bezpotaczeniowy, wiec nie ma narzutu na nawigzywanie potaczenia i $Sledzenie sesji (w
przeciwienstwie do TCP). Nie ma tez mechanizméw kontroli przeptywu i retransmisji. Korzyscig
ptynaca z takiego uproszczenia budowy jest szybsza transmisja danych i brak dodatkowych zadan,
ktéorymi musi zajmowa¢ sie host postugujacy sie tym protokotem. Z tych wzgledéw UDP jest czesto
uzywany w takich zastosowaniach jak wideokonferencje, strumienie dzwieku w Internecie i gry
sieciowe, gdzie dane muszg by¢ przesytane mozliwie szybko, a poprawianiem btedéw zajmuja sie inne
warstwy modelu OSI. Przyktadem moze by¢ VolP lub protokét DNS.
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Sposo6b transmisji danych wyglada nastepujaco.
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