TOPOLOGIE SIECIOWE

Topologie sieci lokalnych moga byc¢ opisane zaréwno na ptaszczyznie fizycznej, jak i logicznej. Topologia
fizyczna okresla organizacje okablowania, topologia logiczna opisuje dostep do medium fizycznego
oraz reguty komunikacji, z ktoérych korzystaja podtaczone do sieci urzadzenia. Obie ptaszczyzny
topologii sg Scisle ze sobg powigzane.

TOPOLOGIA MAGISTRALI (ang. bus) g g g

Wszystkie elementy sieci sg podtagczone do jednej
magistrali (zazwyczaj kabla koncentrycznego). Sie¢
umozliwia tylko jedng transmisje w danym
momencie - sygnat nadany przez jedng ze stacji
jest odbierany przez wszystkie z nich, lecz tylko
adresat go interpretuje.

Konce magistrali s3 wyposazone w tzw. terminatory, ktérych zadaniem jest wyeliminowanie odbicia
sygnatu od konca kabla. Odbicia te moga zaktéca¢ prace sieci. Dostep do medium transmisyjnego
realizowany jest przez protokét CSMA/CD (ang. Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection).
Protokot ten wykrywa czy tacze jest dostepne, a takze reaguje na wystepujace kolizje.

W sieci z protokotem CDMA/CD urzadzenia przed nadawaniem sprawdzajg, czy medium sieciowe nie
jest zajete. Jezeli wezet wykryje, ze sie€ jest zajeta, bedzie oczekiwat przez losowo wybrany czas, zanim
ponowi probe. Jesli wezet wykryje, ze medium nie jest zajete, rozpocznie nadawanie i nastuchiwanie.
Celem nastuchiwania jest upewnienie sie, ze zadna inna stacja nie nadaje w tym samym czasie. Po
zakonczeniu transmisji danych urzadzenie powréci do trybu nastuchiwania.

Jezeli dwa urzadzenia rozpoczety nadawanie w tym samym czasie, wystepuje kolizja wykrywana przez
urzadzenie nadawcze. Transmisja danych zostaje wéwczas przerwana. Wezty zatrzymujg nadawani na
losowo wybrany czas, po ktérym podejmowana jest kolejna préba uzyskania dostepu do medium.

Zalety:
* mate zuzycie kabla
* brak dodatkowych urzadzen
* niska cena sieci
* fatwosc instalacji

* trudno$¢ w lokalizacji usterek

* jedna transmisja danych w danym momencie

* potencjalnie duza ilos¢ kolizji

* minimalna awaria powoduje unieruchomienie catej sieci



TOPOLOGIA PIERSCIENIA (ang. ring)

Wszystkie urzadzenia potgczone sg za pomoca
jednego nosnika w uktadzie zamknietym -
okablowanie tworzy krag i nie ma zadnych
zakonczen. Sygnat wedruje w petli miedzy
komputerami. Kazdy komputer petni funkcje
wzmacniacza regenerujacego sygnat

i wysytajgcego go dalej. Sie¢ w topologii
pierScienia tworzona jest za pomoca kabla
koncentrycznego badz swiattowodu.

Dostep do sieci w topologii pierécienia realizowany jest przez przekazywanie zetonu. Zeton dostepu
jest okreslong sekwencjg bitéw zawierajgcg informacje kontrolng. Przejecie zetonu przez urzadzenie
sieciowe zezwala na rozpoczecie transmisji danych. Kazda sie¢ (pierscien) ma tylko jeden Zzeton
dostepu, przekazywany miedzy kolejnymi weztami sieci. Jesli komputer ma dane do wystania, to usuwa
zeton z pierscienia i rozpoczyna transmisje. Dane wedrujg po kolejnych weztach sieci, az trafig do
adresata. Komputer odbierajacy wysyta komunikat do komputera nadajgcego o odebraniu danych. Po
weryfikacji komputer wysytajacy tworzy nowy zeton dostepu i wysyta go do sieci.

Zalety:
* mate zuzycie przewodu
Wady:
* trudnos$¢ w lokalizacji usterek
e tatwos¢ uszkodzenia
e utrudniona rozbudowa

TOPOLOGIA GWIAZDY (ang. star)

Kable sieciowe potaczone sg w jednym wspolnym
punkcie sieci, w ktérym znajduje sie koncentrator
lub przetacznik.

Zalety:
* fatwa diagnoza uszkodzen
* duza przepustowosé
Wady:
* npadmierne zuzycie kabla



TOPOLOGIA ROZSZERZONEJ GWIAZDY

(ang. extended star)

Identycznie jak w przypadku gwiazdy kable
sieciowe potfgczone s w punktach pobocznych
(routery badz przetaczniki) ktére tacza sie z
urzadzeniem centralnym.

TOPOLOGIA SIATKI (ang. mesh)

Polega na zapewnieniu wszystkim urzadzeniom
potaczen ze wszystkimi pozostatymi urzadzeniami
w sieci. Oznacza to, ze kazdy host ma witasne
potaczenia y4 pozostatymi hostami.
Wykorzystywana gdy niezbedne s3 wysokie
przepustowosci oraz bezpieczenstwo.

* niezawodnos¢
* brak kolizji
* uszkodzenie wezta nie wptywa na prace sieci

¢ skomplikowana budowa
* wysokie koszta
* nadmierne zuzycie kabla

W sieciach LAN wyréznia sie trzy rodzaje transmisji:
* Unicast - pojedynczy pakiet wysytany jest przez stacje nadawcza do odbiorcy (np. ethernet).
* Multicast (transmisja grupowa) - pojedynczy pakiet danych jest kopiowany i wysytany do grupy
stacji sieciowych, okreslonej przez adres multicast (np. radio, TV).
e Broadcast (transmisja rozgtoszeniowa) - pojedynczy pakiet jest kopiowany i wysytany do
wszystkich stacji sieciowych. W tym typie transmisji stacja nadawcza adresuje pakiet, uzywajac
adresu broadcast (np. SMS w zasiegu BTS).




